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DGIs Agility regler

DGI's Agility regler

| forbindelse med vedtagelsen af Agility-veerdiscettet blev
det besluttet, at vi generelt udviser tillid til hinanden - og at
DGl Hundesport mere har brug for rammer og holdninger -
end regler. DGI's Agility regler tillader derfor, at der afviges
fra det beskrevne forudsat at det geres med sund fornuft,
hvor hundene under ingen omstaendigheder stilles ringere.
Veerdiscettet blev vedtaget den 21. august 1999 pd
aktivitetsgruppemeodet.

DGlI's Agility regler beskriver de forhold, som er gceldende i
forbindelse med agility-konkurrencer.

Hundene

Der laegges vaegt pd hundenes sikkerhed, sé de ikke
overbelastes eller pd anden mdade udscetter sig selv eller
andre hunde/mennesker for unedig risiko. Endvidere laegger
reglerne op til udevelse af sporten, s& der konkurreres pd
lige vilkdr. Derfor opdeles hundene i alderskriterier,
dygtighedskriterier samt storrelse.

Sikkerhed
Hunde kan udelukkes fra konkurrencen, hvis de efter
dommerens skon er uegnet til at deltage pd grund af:

= ddrlig kondition

m fysiske eller psykiske handicaps

= aggression overfor dommer, hjcelpere, andre hunde eller
forere og andre - s@vel pd som uden for banen

= udpreeget nervgsitet

= hundens gennemleb er pd en mdde, sd der er oget risiko
for skader pd hunden

Alle deltagende hunde skal vcere raske og sunde. Dreegtige

teever kan ikke deltage de sidste 30 dage for fodsel,
beregnet fra 63 dage efter forste parring. Teever med hvalpe

Fakta

under 75 dage kan ikke deltage i konkurrencer.
Lokalforeningerne er ansvarlige for, at hundene er
forsvarligt vaccinerede og forsikrede, ndr de deltager i et
DGl-arrangement.

Deltagende hunde fra udlandet skal yderligere veere
vaccineret mod rabies. Arrangererne kan kreeve vaccination
mod andre sygdomme.

Det er tilladt at lebe med forbinding om ulve- og vildtkleer i
de tilfeelde, hvor en dyrleege vurderer, at det er ngdvendigt
grundet gentagne skader/uheld.

Forbindingen skal veere teetsiddende, og hund skal veere
normalt mobil med forbindingen. Forbindingen skal veere i
form af sportsgaze / selvhceftende forbinding.

Det er pdkreevet, at man kan fremvise en dyrleegeerklcering
til dommeren til steevnet. Det er selvfglgelig stadig ikke
tilladt at lebe med en skadet hund.

@vrige konkurrencekriterier
Hundene ma ikke beere line, halsbdnd, loppehalsbdnd eller
lignende pd banen.

Lobske taever

Ejeren skal meddele arrangeren, at de har en lgbsk teeve.
Teeven leber i startraekkefglgen. Der skal veere et specielt
afmcerket sted, hvor de lebske taever skal opholde sig, dog
skal dette sted ligge i tilknytning til stcevneringen. Der skal
bruges en skridsikker matte til de lebske taever med
minimum mdlene: 1,20 x 1 m. Overtraedes reglerne kan
hunden diskvalificeres.

Hundene skal veere lovpligtigt forsikret, og der krceves ikke udvidet

forsikring. Vaccinationsattest og forsikringskvittering skal medbringes pé
dagen og forevises arrangererne pd forlangende.




Reekker

Alder

Hunden skal veere fyldt 18 mdneder. Hunden mdles som
derfor mindst 18 maneder gammel.

Dreegtige teever og teever med hvalpe under 75 dage ma
ikke deltage i konkurrencer.

Maling af hund

I tvivistilfeelde har enhver agilitydommer/arrangeren, pa
forlangende, pligt til at mdle en hund. Hundens mal angives
ikke i centimeter, men det angives om den er lille, mellem
eller stor.

Hvis dommer skonner at en hund er fejlplaceret i klassen,
har de ret til at omplacere denne.

Storrelse
Lille hund
md mdle op til 34,99 cm i skulderhgjde - springhgjden er
15-25 cm.

Mellem hund
md mdle fra 35,00 til og med 42,99 cm i skulderhgjde -
springhgjden er 30-40 cm.

Stor hund
md mdle fra 43,00 cm i skulderhgjde - springhgjden er
40-60 cm.

Hovedinddeling

Benyttes til DGI’s staevner, turneringer og mesterskaber.
Hundene inddeles i raekker, s& der kan dystes pd lige vilkdr.
Indenfor de enkelte rcekker kan alle klasserne i princippet
afvikles. Inddelingen kan fraviges efter arrangerernes valg.
Folgende forhold er dog ufravigelige:

= maksimal springhgjde ma ikke overskrides

= der md ikke bruges ild og skud

= kriterier under erfaring, alder og sterrelse gcelder forud
for beskrivelserne i klasser.

Erfaring
Her inddeles hundene i falgende klasser:

Begynder
Hunden er mindst 18 maneder og hund eller forer er
uerfarne — har treenet sammen op til et ar.

Let ovet

Hunden er mindst 18 maneder og hund eller ferer er lidt
uerfarne — laver scedvanligvis fejl/veegringer eller har
problem med bane tiden.

Qvet
Hunden er mindst 18 maneder og hund og ferer er erfarne —
laver f@ veegringer/fejl og kan klare bane tiden.

Der bruges ikke bog, men handhceves selvjustits.

Klubberne skal vejlede deres medlemmer, sdledes at de
tilmeldes i den rigtige klasse som er svarene til deres
erfarings niveau.

Senior

Hunden er over 7 ar og det er frivilligt for fereren om hunden
skal starte som senior - lab pd let gvet bane. Banen og alle
forhindringerne skal veere de samme som for niveauet, inkl.
slalom. Men der bruges ikke hjul i seniorklasser — dette
erstattes af et spring. A-breettet scettes ned 135 cm for alle
seniorhunde. Stor hund springer max 40 cm, mellem hund
max 25 cm og lille hund springer lavest mulige springhegjde.

Klasser

Agilityklassen

| agility kan alle forhindringer benyttes. Hunden md max
forcere kontaktfeltforhindringer 4 gange i samme
gennemleb.

Springklassen

I springklassen kan fglgende forhindringer benyttes:
Slalom, tunnel, pose, hjul, leengdespring, spring,
dobbeltspring og mur.



Arranger og steevneleder

Det er altid arrangererne, som er ansvarlig for stcevnets
afvikling. Arranggrerne skal udpege en steevneleder, som er
hovedansvarlig for steevnet pd dagen.

Usportslig optraeden

Nedenst&ende forseelser mad ikke finde sted hverken pd -
eller udenfor banen og medferer diskvalifikation og evt.
bortvisning for resten af stcevnet.

= qat forer sldr, sparker eller pd anden mdde er voldelig
overfor hunde eller personer

m at forer optraeder usportsligt, herunder brug af
ukvemsord overfor hunde eller personer

Stcevneleder og/eller dommer har bemyndigelsen til
diskvalifikation og bortvisning.

Spergsmdl og protester

Spergsmdl eller evt. protester rettes til stecevnelederen pa
dagen, som kan henvise til arrangererne. Protester og svar
skal forefindes skriftligt efterfolgende.

Spergsmdl for eller efter stcevnet rettes til arrangererne.
Arranger og steevneleder skal fremgd af invitation/
tilmelding og evt. program.

Dommere
Det pdhviler arrangeren, at der benyttes en DGl dommer, sd
vidt det er mulig, og at dommeren demmer efter DGI regler.

Dommerens kendelser er inappellabel. Dommeren skal
syne og godkende forhindringerne inden konkurrencens
start. Hvis der er begrundelse for, at en eller flere
forhindringer ikke kan bruges, skal dommeren kassere disse
og undlade at bruge dem.

Der kan benyttes en ekstra dommer pd banen, udover
hoveddommeren, hvis det skennes nedvendigt. Hvis man
benytter to dommere, skal deltagerne geres opmeerk-
somme pd dette inden ferste start og vide, hvem der er
hoveddommer.

Arealet skal veere en firkant pd 30 x 40 meter.
Sterrelseskravet kan dog afviges ved indendgrsstcevner.

Der ber veere en/to afgreensede start/mal bokse pda 2 meter
i bredden og 6 meter i leengden.

Ved indendearsstcevner bor overfladen veere skridsikker.

Banens graenser ber markeres pd en made, s@ hverken
deltager eller dommer er i tvivl om, hvorndr hunden er
udenfor banen.

Det anbefales, at der laves en markeret sikkerhedsmargin
pd 2 meter rundt om banen, saledes at man undgdr, at
deltagereftilskuere placerer sig helt op ad banen.

Det anbefales at bruge markeringsbdnd/minestrimmel, som
er sat forsvarligt fast. Hvis der er flere baner ved staevnet,
bor der veere ca. 5 meter mellem banerne.




Forhindringer

Veegtbelastningskrav

En person pd 80 kg skal kunne forcere A-breet, balance og
vippe. De angivne mal pa forhindringerne er ca.-mdl. Hvis
forhindringerne til en konkurrence har andre mal eller
konstruktioner end de anferte, er det op til dommeren at
vurdere, om de skal benyttes.

Sikkerhed

Alle redskaber skal veere konstrueret sGdan, at det altid er
hundens sikkerhed, der er prioriteret hojest, dvs. for vaegt,
materialevalg, pris mm.

Generelt for feltforhindringerne

Det er tilladt at bruge elektroniske felter. Geelder alle
feltforhindringer. Det skal vcere muligt at placere en tunnel
forsvarligt under A og balance. Geelder for alle tre
feltforhindringer:

Kontaktfelterne ma ikke veere hvide, brune eller sorte.

Tunnel

Tunnelen bestdr af et antistatisk materiale. Tun- nelen kan
fastholdes pé flere mader blot dbnin- gen er min. 60 cm, og
der md ikke veere fast metal i den everste del af holderen.
Leengden 300- 600 cm. Tunnelen skal kunne fastgeres til
underlaget.

Pose

Indgangen skal std fast pd jorden/gulvet og veere af et
skridsikkert fast materiale. Abningen skal veere 60 cm hgj,
60-65 cm bred og 90 cm dyb.

Sleebet skal bestd af et antistatisk materiale. Sleebet skal
have en diameter p& 60-65 cm og en leengde pd 250-300
cm. Sleebet og indgang skal kunne fastgeres til underlaget.

A-braet

Forhindringen bestdr af 2 ramper, der skal veere skridsikker
og forsynet med "trcede-pinde" med 20-30 cm afstand; dog
md& traedepindene ikke placeres inden for 10 cm fra
kontaktfeltgreenserne. Traedepindene skal veere mellem
5-10 mm hgje og 20 mm bredde, uden skarpe kanter. De
nederste 106 cm af hver rampe er kontaktfelter, der skal
males i en afvigende farve, ogsd pd siderne. Hver side skal
veere 275 cm lang og 90 cm bred, der ma eges til 115 cm pd
den nederste del. Hejden fra jord/gulv skal veere 135 cm (ca
29°)-170 cm (ca 38°) — gerne justerbar. Hgjden pd A-breet
bestemmes af arrangererne.

Der anbefales lav hejde i alle starrelser. Den totale
forhindringslcengde er fra 4,78 cm — 4,32 cm.

Balance

Forhindringen bestar af 3 planker, der skal veere 360-380
cm lange. Bredden skal veere 30 cm.

Den vandrette planke skal vcere 120-130 ¢cm over jorden/
gulvet. De nederste 90 cm af op- og nedgangsramperne er
kontaktfelter, der males i en afvigende farve, ogsd pa
siderne. Plankerne skal vcere skridsikre. Op- og
nedgangsramperne skal veere fastgjort til midtersektionen.
Op- og nedgangsramper skal forsynes med "trcedepinde"
med 20-30 cm afstand; dog ikke indenfor 10 cm fra
kontaktfeltgreenserne. Traedepindene skal veere mellem
5-10 mm hgje og 20 mm bredde, uden skarpe kanter.
Forhindringen ma ikke kunne vcelte, og ma ikke stottes med
skrdstivere eller bar- duner. Den totale forhindringsleengde
er fra L360xH130=10,3 meter til L380xH120=11,0 meter.

Vippe

Planken skal veere 30 cm bred og 360-380 cm lang.
Planken skal veere sikkert fastgjort til understellet, som ikke
ma kunne veelte. Hejden fra jord/gulv til over vippepunktet
skal veere 60 cm.

Akslen bor ikke vaere mere end 10 cm under vippepunktet.
Planken skal veere skridsikker og md ikke veere forsynet
med "trcedepinde". Vippen skal kunne aktiveres, nar 1 kg
placeres pd midten af kontaktfeltet. "Vippet” mé& max. vare
2-3 sek. fra top til bund. De yderste 90 cm af begge ender
af planken er kontaktfelter, der males i en afvigende farve,
0gsd pd siderne. Hoajeste punkt pd vippen er 120 cm.

Der skal vcere steddcempende materiale under
nedgangssiden pd vippen.

Vippen skal selv vippe tilbage idet den forlades.

Slalom

Forhindringen bestdr af 12 pinde, der er 3-5 cm tykke,
90-120 cm hgje. Man md ikke bruge metalpinde. Slalom skal
kunne fastgeres, sd slalom ikke kan flytte sig. Afstanden
mellem pindene skal veere 60-65 cm. Samme afstand
mellem alle pinde. Total forhindringslaengde ved /6 pinde
318- 355cm /8 pinde 444-495cm /10 pinde 570-635cm

/12 pinde 696-775cm. Centerskinnen mé& max vceere 8 mm
tyk og ikke bredere end 8 cm. Benene skal veere placeret
fornuftigt.



Hjul

Hullets diameter skal vcere 45 - 60 cm. Bredden af deekket
er min 8 cm og max 18 cm.

Der skal anvendes "nedrivelige” hjul efter internationale
agilityregler. Forhindringen skal vcere robust og stabil.

Af sikkerhedsgrunde skal den inderste del af deekket veere
udfyldt eller sammenspcendt. Doekkets centrum over
underlaget: 55 cm for bdde smd@ og mellem / 80 cm for store
hunde. Faste forbindelser mellem daek og ramme er ikke
tilladt. Hunden skal have mulighed for at lebe mellem doek
og ramme. Forbindelserne mellem daek og ramme samt evt.
skarpe kanter pé selve rammen, skal vcere skcermet af,
f.eks. med rerisolerings- skdle, for at beskytte hunden.

Der kan anvendes et selvsteendigt hjul til lille hund.

Hvis et nedriveligt hjul i den rette hgjde ikke fore- findes kan
der benyttes et spring i stedet.

Hjulets "fedder” (de vandrette dele der hviler péjorden) skal
veere halvanden gange hgjden — mdlt som afstanden fra
jorden til oversiden af deekket (for stor hund).

Mur

Forhindringen skal forsynes med en eller flere dele, som
kan nedrives. Bredden af springdelen skal veere 120-150 cm.
Tdarnene er en del af forhindringen. De skal veere mindst 1 m.
heje og de skal kunne veelte hver for sig. Tadrnenes bredde/
dybde skal vcere min/max 20/40 cm.

Muren skal 20 cm dyb og min. 10 cm i toppen. Springhgjden
er:

Lille hund max 20 cm - Mellem hund max 30 cm - Stor
hund max 40 cm

Leengdespring

Forhindringen bestdr af 2-5 enkeltdele. Lille hund de 2
laveste dele, Mellem hund de 3-4 laveste dele, Stor hund
4-5 dele, Delene skal veere konstrueret sadan, at de veelter
hvis hunden traeder p& dem. Hver del mdler 15 cm i dybden
og stiger 12° i springretningen. Det hgjeste punkt pd de 5
dele er: 15 cm, 18,3 cm, 21,5 cm, 24,8 og 28 cm. Afstanden
mellem de enkelte dele er fra 11,25 cm — 18,75 cm. Bredden
er 120 cm i bredden de efterfolgende dele ma gerne veere
bredere, stigende, dog max 150 cm i bredden. Tydelige
markeringspindene, @ 3-5 cm x 120 cm, placeres i de 4
hjerner. De mad ikke fastgeres til enkeltdelene.

= Springleengden for Lille hund er fra 40-50 cm.

= Springleengden for Mellem hund er fra 70-90 cm.

= Springleengden for Stor hund er fra 90-150 cm.

Spring

Springstetterne skal veere min. 100 cm.

Er springet med vinger, skal disse vaere med faldende hgjde
fra springstetten og bredden af vingen skal veere 40—-60 cm.
Hojden af vingen skal veere min. 75 cm ved den inderste
springstette. Vingen skal veere sddan, at en hund ikke kan
passere igennem vingen.

Der skal veere en flade pd toppene, sé at toppene ikke
virker som spyd.

Der bruges 1 tvcerligger pr. spring. Tveerliggeren skal veere
udformet sé den ikke kan skade hunden ved nedrivning.
Tveerliggeren skal kunne rives ned ved et let stad, til begge
sider.

Diameter/lcengde pd tveerliggeren skal vaere @3-5 cm og
120-150 cm lang. Der placeres kun et scet holdere til
tveerliggeren i den gceldende hojde.

Tvecerliggeren skal veere tydelige Og have kontrastfarver i
mindst 3 segmenter.

Spring md ikke have overskydende holdere, og stetterne
skal kunne veelte uafthcengigt af hinanden.

Springhgjden er:

Lille hund: 15-25 cm Mellem hund: 30-40 cm Stor hund:
40-60 cm

Det er ikke tilladt med koste/hegn el. lign under
tveerliggeren, hunden skal kunne lgbe under.

Dobbelt spring

Dobbeltspring er 2 springforhindringer stillet parallelt
sammen.

Hojden pd det forreste spring skal veere 5-25 cm lavere end
det bagerste spring. Der bruges max. 1 overligger pr. spring.
Den bagerste overligger skal veere min. 10 cm leengere end
den forreste.

Springhejden pd bagerste spring er: Lille hund: 15-20 cm
Mellem hund: 25-30 cm Stor hund: 35-40 cm
Springleengden er:

Lille hund: 15-30 cm Mellem hund: 25-40 cm Stor hund:
40-55 cm

Bord

Heojde Lille 15 cm, Mellem 35 cm / Store 60 cm. Bordpladen:
Min. 90 cm x 90 cm, max. 120 cm x 120 cm, med skridsikker
overflade. Et elektronisk tidsanloeg (lydsignal efter 5
sekunder) kan indbygges i bordets overflade, undtaget i en
10 cm bred kant hele vejen rundt pd bordfladen.

Et spring kan anvendes ved lille hund istedet for bordet!




Korrekt forcering af

forhindringer

Generelt

Fra det gjeblik ekvipagen kommer ind til start og til starten
er gdet, er de under dommerens kommando.

Ekvipagen gdr ind i ringen. Handleren placerer hunden ved
startlinien.

Hunden md ikke fastholdes ved start gjeblikket. Beeres,
skubbes, kastes, traekkes i nakken eller halen osv.
(medferer disk — men banen md gerne lebes feerdig).

OBS: Nér hunden ferst er forladt i startomradet, m& hunden
ikke leengere bergres (medfgrer disk)

Hunden skal starte ndr der gives tilladelse, og der startes
ved at hunden passerer det forste spring. Derncest tages
forhindringerne i nummerrcekkefelge og forhindringerne
tages fra den side/ende, hvor numret er placeret. Efter
sidste forhindring passeres mellem malpindene.

A-breet og balance

Hunden skal bergre kontaktfeltet pd opgangsrampen med
mindst en del af en pote, passere over forhindringen og
bergre nedgangsrampen med 4 poter samt kontaktfeltet pd
nedgangen med mindst en del af en pote.

Vippe

Hunden skal bergre kontaktfeltet pd opgangsrampen med
mindst en del af en pote, passere henover midten til vippen
tipper over, bergre kontaktfeltet pd nedgangsrampen med
mindst en del af en pote. N&r vippen har rert jorden md
forhindringen forlades.

Slalom

Hunden skal starte ved at passere mellem 1. og 2. pind med
1. pind pd sin venstre side. Hunden skal fortscette med at
passere mellem 2. og 3. pind o.s.v. indtil alle pinde er
passeret.

Tunnel og pose
Hunden skal gd ind ad indgangen, og passere igennem.

Hjul
Hunden skal passere gennem hjulet.

Leengdespring

Hunden skal springe henover elementerne uden at veelte
dem, og samtidig skal hunden passere mellem de 2 forreste
og de 2 bagerste markeringspinde.

Spring, Dobbeltspring og Mur
Hunden skal springe mellem opstanderne, over
overliggeren - uden at nedrive.

Bord
Hunden skal opholde sig pd bordet i 5 sek. Hunden kan
springe op pd bordet fra tre sider.




Baneopstilling

Dommeren bestemmer, hvilke forhindringer der skal

benyttes, antal numre samt opstilling af forhindringer

(sveerhedsgraden) - under hensyntagen til hundenes niveau.

En bane bestar af:

Begynder
Min 12 og max 22 forhindringer (numre).

Begynder niveau karakteriseres ved:

Med god plads mellem redskaberne.
Uden "fcelder”.

Med lettere kombinationer.

Ingen skarpe vendinger

Med fd skift.

"En let lobebane”

Let ovet

Min 15 og max 22 forhindringer (numre).

Let ovet niveau karakteriseres ved:

Mindre plads mellem redskaberne

Fa "fcelder”

Sterre, men ikke meget svcere kombinationer
Fé& skarpe vendinger

Flere steder hvor skift med fordel kan bruges
"Et moderat teknisk bane”

Qvet
Min 15 og max 22 forhindringer (numre) .

@vet niveau karakteriseres ved:

Min. plads mellem redskaberne

Flere "fcelder”

Storre svcere kombinationer

Skarpere vendinger

Skift kan bruges med fordel

Man skal kunne opnd en fordel ved at kunne handle p&
begge sider.

Ekvipager der kan arbejde pd sterre afstand vil have
fordele

"En teknisk sveer bane”

Generelt for alle niveauer:

Der skal vcere "flow” over banen, dvs. lebet skal vcere
glidende.

Det er tilladt at anvende den samme forhindring flere
gange.

Der skal anvendes start-/mdlpinde, som placeres max 1
meter fra forste og max 1 meter efter sidste forhindring.
Start/mdl placeres parallelt pd samme baneside, og det
kan veere pd samme sted.

Der ma ikke veere to kontaktfelts forhindringer efter
hinanden.

Springhgjden kan varieres i hgjde fra spring til spring.
Man starter/stopper ikke med kontaktfelts forhindringer
eller slalom.

Hunden skal have lige tilgang til hjul og leengdespring,
fra nedslaget af forrige forhindring og max 45° tilgang til
efterfolgende forhindring.

Forhindringerne kan opstilles med varierende afstand
mellem hver forhindring. Sma: fra 4 mtil7 m

Mellem: fra 5 m til 7 m. Stor: fra 5 m til 7 m.

Afstanden males ud fra en hunds naturlige lebebane.
Man undgar, om muligt, skarpe vendinger af hensyn til
hunden.

Hjul og slalom bruges kun 1 gang

Fakta

Forhindringerne skal vcere
tydeligt nummererede i den

rcekkefolge, de skal forceres.
Nummeret skal placeres pd den
side af forhindringen, den skal
forceres fra.




Banetid Bedommelse

Under hensyntagen til klassen og svaerhedsgraden for Scerlige heendelser

| tilfeelde af hcendelser der ikke skyldes foreren, fx tabte
genstande eller snoet kleede i posen, kan dommeren veelge
at hunden starter forfra eller fratraekke det antal sekunder

hcendelsen skonnes at have taget.

passage af de opstillede forhindringer, fastscetter
dommeren banens standardtid. Dommeren har ret til at
cendre banens standardtid efter gennemleb af op til 5
hunde. Dommeren fastscetter endvidere banens max-tid,
normalt dobbelt banetid, som ogsd kan cendres indtil
gennemleb af op til 5 hunde; dog ikke hvis en hund er
blevet diskvalificeret pga. overskridelse af max-tid. Max-
tiden md ikke veere lavere end 1,5 x banens standardtid.

Diskvalifikation

Diskvalifikation markeres med dommerens flgjt, og der
noteres ikke noget resultat. Dommeren kan give advarsler
eller diskvalificere hund/ferer for det pagceldende lob pd

Tid mdles i hundrededele sekunder. grundlag aof felgende drsager:

Beregning af fejlpoint og placering

Fejlpoint beregnes ved sammentcelling af demte fejl,
veegringer og tidsfejl. Fejl og vaegringer teeller 5 fejlpoint.
Den tid hunden har overskredet den fastsatte banetid,
teeller 1 fejlpoint pr sekund. Tid mdles i hundrededele

sekunder. (Eks.: banetid = 65 sek., hundens tid 68,17 sek., 2

fejl og 1 veegring. Fejlpoint i alt udger 317 + 10 + 5=18,17
fejlpoint)

Placeringer bestemmes udfra a) feerrest fejl, b) faerrest

banefejl, ) hurtigste tid. Ved lige resultat placeres hundene

ens eller der foretages omlab.

Eksempel:

Hund Banetid Hundens tid Fejl Vaegringer Fejlpoint Plac.
Fido 65,00 4723 0 0 0,00 1

Caro 65,00 70,00 0 0 5,00 2

King 65,00 65,00 1 0 5,00 3

Freje 65,00 34,19 1 1 10,00 4

= at hunden passerer startlinien inden tidtager har givet
tilladelse til start.

= at hunden begynder at forcere en forhindring i forkert
nummerrcekkefolge, herunder passage over/under/
igennem forhindring

= at hunden begynder at forcere en forhindring fra forkert
side

= at hunden efter en vaegring ikke tager forhindringen om

= gt hunden veegrer 3. gang i et lgb

= at max-tiden overskrides

= at hund eller fgrer veelter dele af en forhindring for den
er forceret

m at ferer passerer over/under/igennem forhindring

= at ferer forscetligt bergrer hund/forhindring, s hunden
derved hjcelpes til at forcere forhindringen.

= at hunden ger sig ren indenfor banearealet

= at hunden beerer halsbdnd el. lign. under gennemlabet

= qat ferer har noget i hand eller over skulder - medmindre
det er pdbudt (fx. stafet)

= at der tabes godbidder eller legetgj pd banen

= at hunden er ude af kontrol

= at hunden leber udenfor banearealet og er ude af
kontrol

= at forer ved elektronisk tidtagning passerer over start/
mallinien for hunden



Nedenstdende forseelser md ikke finde sted hverken pé -
eller udenfor banen og medferer diskvalifikation:

Bedommelse af fejl
Dommeren markerer fejl med en opstrakt arm, hvor hdnden
er dben.

Fejlsituationer

= hund eller fgrer nedriver overligger pa spring eller
dobbeltspring. Dobbeltspring betragtes som en
forhindring og kan kun idemmes 1 fejl.

= hunden treeder pd/imellem eller veelter element i
leengdespring

m fgrer berorer forscetligt hund eller forhindring - eller hvis
forer placerer sig, sé bergring ikke kan undgds

= hunden berorer ikke kontaktfeltet med mindst en del af
en pote.

= hunden forlader vippe inden den nedvippende del har
rort jorden/gulvet

= ved slalom forceres 2 pinde efter hinanden pd samme
side af hunden. Forhindringen skal forceres korrekt. Det
er valgfrit at rette pd fejlstedet eller begynde forfra. Der
kan kun demmes 1 fejl pd forhindringen

= foreren passerer mellem start-/mdlpindene

= der kan demmes flere fejl pr forhindring pd A-breet, vippe

og balance.

= hunden kan ikke dgmmes for fejl ved hjul, pose og tunnel

= hunden forlader bordet for de 5 sek er gdet
= hjulet rives over i to dele

= tdrnene pd muren veelter

Bedemmelse af vaegring
Vaegring markeres med opstrakt arm, hvor handen er

knyttet. Efter en vaegring skal forhindringen tages om.

Veegringssituationer

hunden stopper, vender eller bakker for at kunne forcere
en forhindring

hunden stoppes af ferer umiddelbart for en forhindring
hunden lgber forbi eller under forhindringen

hunden springer over en forkert del af forhindringen
A-breet eller balance forlades uden berering af
nedgangsrampen med alle 4 poter

vippen forlades for hunden har passeret midtpunktet
med bergring af alle 4 poter

slalom startes ikke korrekt

en del af hunden har veeret inde i tunnel eller pose, og
kommer ud igen fra indgangssiden

hjulet passeres mellem ramme og hjul

leengdespring forceres uden at springe eller hunden
springer mellem side- markeringspindene.

springer ind fra siden af leengdespringet, men korrekt ud




Steevneafvikling

For at et stcevne kan blive en god oplevelse for arranger,
staevnedeltagere, hunde, dommer, hjcelpere og tilskuere, er
der en racekke punkter, der skal veere forberedt. Arrangeren
skal ofre lige megen opmeerksomhed pd det sportslige som
det sociale.

Kun hvis begge omrdder er opfyldt kan man sikre et godt
stcevne.

Forberedelse

Overvej i god tid for afvikling,

= hvor stort steevnet skal veere, herunder antal starter og
steevnedage

= tilbyd de niveauer, der dels henvender sig til
begynderne, let ovede og de gvede.

= fastscet steevnedato og tidsplan for udsendelse af
invitation, tilmeldingsfrist m.v.

= stedet, hvor staevnet skal afvikles er meget vigtigt. Serg
for gode forhold til baneareal, tilskuere, biler,
overnatningsfaciliteter, toiletfaciliteter, salg af vadt og
tort, feellesspisning osv.

= aftale med dommer om at demme samt gkonomiske
forhold

= overvej alternative arrangementer - fx et arrangement
sammen med anden sportsgren / anden arranger

= hvordan/hvor der skal reklameres for staevnet

= brugbare forhindringer m.m.

= nedscette arrangergruppe til at gennemfore det praktiske

Invitation/tilmelding/bekreeftelse

Invitationen skal udformes, sd@ alle kan forstd oplysningerne.
Der skal bl.a. oplyses om sted, dato, klokkeslcet for
indskrivning, raekker, klasser og hgjde for A-breettet - samt
praktiske oplysninger fx feellesspisning, overnatning, salg af
vadt og tert mv. Endvidere skal oplyses om
tilmeldingsfristen.

Ca. 1 uge for staevnet udsendes program til deltagerne pr.
mail, hvilke klasser der gennemfgres, tidsplan for staevnet

Program
Arrangeren skal udforme program, hvor startrcekkefalge er
angivet for alle klasser.

Hjcelperstab/Service
Ved leengerevarende staevner skal man serge for aflesning
og backup ved fx sygdom.

Sportslige officials:

Indskrivningsfolk, dommer, stcevneleder, banesekretcer,
kontor- sekretcer, tidtagere, indsender, banebygger, lobere
og steevnespeaker.

Service-hjeelpere:
Scelge varer, gennemfgre alternative aktiviteter.

Indskrivning
Indskrivningen kan tjekke vaccination og forsikring.

Banegennemgang

Fererne har ret til at gé banen igennem uden hund
umiddelbart for konkurrencen. | samme forbindelse skal
dommeren meddele scerlige bedemmelseskriterier, banetid
og disk-tid.

Tidtagning

Der skal altid veere 2 tidtagere - den ene evt. elektronisk.
Den ene tidstager er primcer tidstager og nr. 2 tidstager er
backup tidstager. Tidtager/dommer giver tilladelse til start
og uret starter ndr en del af hunden har passeret startlinien.
Uret stoppes ndr en del af hunden har passeret mdllinien.
Tidtager skal flajte, ndr disk-tid er ndet.

Resultatformidling
Resultater bor formidles i hojtaler samt ved opslag efter
lobets afslutning.

Praemier/placeringsbevis
Arrangeren bestemmer prcemier.



Eksempler pa for sjov klasser:

Pointklassen

Banetiden fastscettes af dommeren. Nér banetiden er gdet,
flojtes der og joker-tiden starter. Alle typer forhindringer kan
anvendes. Jokeren er et antal forhindringer, som hunden
skal klare inden for et givet tidsrum - fx de sidste 10 sek.
Jokeren giver et antal fastsatte point, dog kun hvis alle
forhindringer i jokeren klares inden for den fastsatte tid. Nar
jokertiden er udlebet, flojtes der. Der kan ikke samles flere
point, og hunden skal hurtist muligt i mal og uret stoppes.
De enkelte forhindringer giver et antal point. Normal praksis
vil veere 3 point for A-breet, balance, vippe, og slalom

2 point for tunnel, pose, deek, leengdespring 1 point for
ovrige forhindringer.

Der startes normalt fra et bord. Hunden behaver ikke at
ligge daek. Mdl kan veere samme sted. Forhindringerne
forceres i racekkefglge efter deltagerens eget valg; dog max
2 gange pr stk. En 3-point-forhindring skal efterfolges af en
2- eller 1-point- forhindring, for der igen kan tjenes point pd
en 3-point-forhindring. Hvis en forhindring tages 3. gang,
kan dommeren enten undlade at medregne point eller
diskvalificere hunden (skal meddeles pd forhdand).
Veegringer demmes ikke i denne klasse. Laves der fejl pd en
forhindring skal dommeren rdbe "fejl", og det er tilladt af
tage forhindringen forfra. Uden joker: hunden
diskvalificeres, hvis den - efter der er flojtet - tager en
forhindring pd vej til mal. Med joker: hunden kan
diskvalificeres, hvis den pd vej til jokeren tager en
forhindring der ikke hgrer til jokeren - eller efter udlebet af
joker-tiden, tager en forhindring.

Hunden med flest point vinder. Stér 2 hunde pointmaessigt
ens, vinder hunden med den hurtigste tid.

Tid-fejl-ud

Klassen udferes af en hund og ferer, der fejlfrit skal forcere
s@ mange forhindringer som muligt. Efter en fastsat tid - eller
der begds fejl/ivaegring/disk, flejtes der, hvorefter hunden
skal passere mellem malpindene og tiden stoppes. Hvis en
hund er igang med en forhindring, ndr der flgjtes, tcelles den
med, hvis den forceres fejlfrit.

Banen bygges som en rimelig let spring- eller agilitybane,
hvor 1. forhindring placeres direkte i fortscettelse af sidste
forhindring, s& hund og ferer uhindret kan tage flere
omgange. Der opstilles 2 pinde, der fungerer som start og
mdal. Tiden p& banen scettes, sé en rutineret hund kan

gennemleobe banen indenfor tidsgraensen.
Hunden med flest antal forcerede forhindringer vinder. Star
2 eller flere hunde ens, vinder hunden med hurtigste tid.

Par-klassen

Par-klassen udferes af 2 hunde med 2 forere.

Banen opbygges, sd den er delt i en agility og en
springbane. Forhindringerne ma gerne benyttes i begge
baner, og der md hajst veere 10 forhindringer pd hver bane-
halvdel. Begge baner startes og sluttes med det samme
spring.

Farste hund og ferer gennemleber enten agility- eller
springbanen - alt efter hvad dommeren har bestemt inden
starten af klassen. Forer-2 holder stafetten, og venter
bagved forste spring. Ndr forste hund er over sidste spring
og foreren har modtaget stafetten, ma naeste hund og ferer
starte.

Placeringen afgeres samlet for begge hunde ud fra de
almindelige regler.

Mini Maxi

Mini/maxi-klassen udferes af en stor og en lille hund med
forere.

Banen opbygges, sd den er delt i en agility- og en
springbane med et ventefelt i midten. Begge baner startes
og sluttes i ventefeltet.

Farste hund og ferer gennemforer enten agility- eller
springbanen - alt efter hvad dommeren har bestemt inden
starten af klassen. Forer-2 holder stafetten og venter i
ventefeltet. Nar forste hund er i ventefeltet, og fereren har
modtaget stafetten, mda nceste hund og ferer starte.
Placeringen afgeres samlet for begge hunde udfra de
almindelige regler.

Fri stafet for 2 hunde

Fri stafet udferes af 2 hunde og 2 ferere, som sammenlagt
skal gennemleobe banen 2 gange. Lebende ferer
medbringer en "stafet".

Banetiden fastscettes af dommeren beregnet pd 2
omgange. Alle forhindringer kan benyttes pd en bane, der
udformes som et 8-tal med et bord/pausebox i midten. For-
hindringerne er nummererede, idet bord/pausebox ikke
indgdr som forhindring, men alene som start, mdl og
skiftested. Nedrevne forhindringer skal genoprettes under
lobet.




Ved fejl og vaegringer flojter dommeren for tvungen skift, og
stafetten overrcekkes til den aflesende forer.
Overraekkelsen mé ske hvor som helst pd banen. Startende
hund befinder sig pd skiftestedet, og md ikke starte for
"stafetten” er overrakt. Den aflesende hund skal starte med
forhindringen EFTER den, dommeren demte fejl/vaegring pd
(fx fejl pd nr 4 - aflesende hund skal starte med nr 5).
Begdes der fejl/vaegring ved sidste forhindring inden mal,
skal hunden blot i mdl.

Leber en hund fejlfrit een omgang, SKAL der skiftes - ellers
demmes fejl. Derudover ma der frit skiftes efter eget valg.
Der demmes almindeligt; dog diskvalificeres pd 5. vaegring.
Placeringer afgeres samlet for begge hunde udfra de
almindelige regler.

Hold-stafet

Holdet bestdr af 2/3/4 hunde og ferere efter arrangerens
bestemmelse. Hver hund skal gennemfgre en omgang.
Lebende forer medbringer en "stafet". Dommeren fast-
scetter en samlet banetid beregnet pd hele holdet med en
omgang til hver hund.

Alle forhindringer md@ benyttes og skal vaere nummererede.
Bord/pausebox benyttes ikke som forhindring, men som
start, skiftested og mal. Nedrevne forhindringer skal
genoprettes under lgbet. Ved skift skal aflesende hund
befinde sig pd skiftestedet, som ikke ma forlades for
stafetten er overrakt. Overraekkelsen md ske hvor som helst
pd banen. Holdets hunde skal under hele labet veere
indenfor banearealet.

Der demmes almindeligt; dog diskvalificeres hold pd 2 pd 5.
veegring, hold pd 3 pd 7. veegring og hold pé 4 pa 9.
veegring. Placeringerne afgeres samlet for holdet udfra de
almindelige regler.

Hold

Holdet bestdr af 2/3/4 hunde efter arrangerens
bestemmelse. Hver hund skal gennemfgre en omgang.
Dommeren bestemmer banetid og maxtid pr. een hund. Alle
forhindringer mé benyttes.

Der noteres tid og fejl for hver enkelt hund, idet det har
betydning for hold-resultatet. Hvis holdet bestdr af

2 hunde, medregnes begge resultater (begge skal
gennemfgre - ellers diskvalificeres holdet)

3 hunde, medregnes de 2 bedste resultater (2 skal
gennemfgre - ellers diskvalificeres holdet)

4 hunde, medregnes de 3 bedste resultater (3 skal
gennemfgre - ellers diskvalificeres holdet)
Placeringerne afgeres samlet for holdet ud fra de
almindelige regler.

Knock-out

Ved dommerens flgjt starter 2 hunde samtidig pd hver sin
bane. Den hund som vinder, gar videre til nceste runde, og til
sidst har man en vinderhund. Der opstilles 2 identiske og
parallelle baner, hvor kontaktfeltforhindringer ikke ber
indgd. Den enkelte bane har start og mal samme sted - fx et
bord. Nedrevne forhindringer genopbygges under lgbet
efter dommerens bestemmelse. Dommeren kan fastscette
en max-tid. Bedemmelsen kan udferes sammen med 2
udpegede hjcelpere, som koncentrerer sig om hver sin bane.
Dommeren kan bestemme om der demmes for vaegring.
Hunden med feerrest fejl vinder og gar videre til nceste
runde. Hvis der er lige mange fejl, vinder den hund, der
kommer forst i mdlL.

NB. For at knock-out’en kan gé op, skal der veere 2, 4, 8, 16,
32, 64,128 eller 256 hunde. Har man ikke dette antal
hunde, laves 1. runde med nogle hunde som oversiddere, s@
antallet i 2. runde stemmer. SGdan kan man beregne antal
hunde til 1. runde: Med fx 25 hunde kan man beregne
(25-16) x 2 =18 hunde. De ovrige 7 er oversiddere i 1. runde.

Snooker

| snooker skal hunden forcere forhindringer i racekkefolge
efter disses farver. De 3 rede placeres som en trekant
(normalt i ncerheden af den sorte). De ovrige placeres under
hensyn til den raekkefelge de skal forceres. Banen bestdr af
9 forhindringer:

7 point/sort = vippe/slalom

6 point/lysered = hjul/vippe/slalom

5 point/bld = spring/hjul/vippe/slalom 4 point/brun = spring
3 point/gren = spring 2 point/gul = spring

1 point/red = spring (3 stk.)

Der skal lgbes i 2 sekvenser.



Landsdelsturnering for klubhold

| DGI Hundesport kan der afholdes landsdelsturnering i bdde agility og rally
lydighed. Det er op til den enkelte landsdel at bestemme, hvordan turneringen
skal foregd. Nedenstdende muligheder er derfor ment som inspiration.

Eksempel 1

De tilmeldte klubber dyster mod hinanden enkeltvis.
Arrangererne kan arrangere et afsluttende finalestcevne
med alle deltagende klubber, hvor opndede resultater
medregnes i turneringsregnskabet.

Der laegges vaegt pd at skabe aktivitet pa tveers af
klubberne, hvorfor landsdelsudvalget har ret til at cendre
eller give dispensation pd retningslinierne.

Hvis en landsdel har for fa klubber til at afvikle en turnering,
opfordres til at sege samarbejde med nabo landsdele, som
mdske har samme problem.

Vejledende turneringsregler

= Der afvikles konkurrence i agility og spring. Regnskabet
for de 2 klasser holdes adskilt fra hinanden. Alle
deltagende klubber deltager i begge konkurrencer.

= Konkurrenceniveauet tilstrcebes at ligge midt mellem
begynder og ovet.

= Deltagerne skal veere indmeldt i den klub, de stiller op
for. Den enkelte deltager kan kun deltage for én klub et
turneringsforlab.

= Et klubhold bestdr af 4-8 deltagere. Deltagerne i agility
og spring ma gerne veere forskellige deltagere, ligesom
deltagerne gerne ma veere forskellige fra kamp til kamp.

= Klubberne medes min. 2 gange i turneringen.

m Hver klub udpeger en klubturneringsleder, som er
klubbens kontaktperson overfor landsdelsudvalget og
de ovrige klubber.

= Klubturneringslederne aftaler indbyrdes turneringsdatoer
samt aftaler med dommer.

= Hjemmebaneklubben stiller med bane, forhindringer,
tidtagere og hjcelpere.

= Hjemmebaneklubbens turneringsleder serger for
resultatlisten for begge klasser - og for indsendelse til
landsdelsudvalget senest 14 dage efter kampen.

= De enkelte klubber sgrger for, at egne hundes
vaccinationer og forsikringer er i orden.

= Store hunde, der pd konkurrencedagen er fyldt 7 ar, kan
veelge at lebe som senior.

= Stor, Mellem og Lille hunde konkurrerer sammen.

Dommeren kan give en tidsfordel til Mellem og Lille
hund, hvis det skannes nedvendigt.

= Dommeren bor ikke veere fra de deltagende klubber i
den enkelte kamp.

= Dommerne skal veere godkendt af landsdelsudvalget.

= Veaegringer demmes som fejl og kan ikke medfere
diskvalifikation.

= Fejl bane demmes som diskvalifikation.

= Diskvalifikation pga. usportslig opfersel, skal indberettes
til Landsdelsudvalget.

= Protest vedr. arrangementet, dommeren, forhindringerne
mm skal indgives skriftligt til landsdelsudvalget.
Landsdelsudvalgets afgerelse er endelig.

Eksempel pa resultatliste i spring

forer/hund klub tid  fejl point point
Inge/Alfred HH 56,22 O 8,0

Pia/Line  AK 56,88 0 7,0
Karl//Unni AK 5845 0 55
Per/Saga HH 58,45 0 5,5

Lise/Nuga AK 62,87 7,87 4,0
Seren/Peps AK 64,88 9,88 3,0

Jean/Bony AK 72,45 12,45 -

Sus/Fanny AK 68,23 18,23 -

Vagn/Sidse HH - disk 1,5

Allan/Sabi HH - disk 1,5

Keld/Mika AK - disk -
lalt HH 16,5

lalt AK 19,5




Pointberegning

Der laves 2 resultatlister i hver kamp, i spring og i agility. P&
hver resultatliste fordeles 36 point, idet de 4
bedstplacerede deltagere fra hver klub far point. Til
bedstplacerede gives 8 point, til ncestbedste 7 point og
sdledes fortsat 6, 5, 4, 3, 2 og 1 point.

Hvis 2 deltagere stdr lige deles point.

Landsmesterskab
Der arrangeres landsmesterskab i agility og spring.

Startsekvens:

(Nedrevne forhindringer md ikke genbruges i
startsekvensen.) valgfri red

hvis fejl, til 3) - ellers anden farve red, der ikke tidligere er
passeret

hvis fejl pd 3) til 5) - ellers anden farve den sidste rede
hvis fejl pd 5) til 7) - ellers anden farve

Slutsekvens:

Gul, gren, brun, bld, lysered, sort.

Nedrivning af ikke-rede i dbningssekvensen skal
genopbygges inden slutsekvensen. Der demmes normalt;
dog skal dommeren rdbe "fejl", hvis der er fejl/ivaegring. Nar
den fastsatte tid er gdet flejtes der, og der kan ikke samles
flere point. Uret stoppes, ndr hunden er i mdl. Tager hunden
forhindringer efter flajtet, diskvalificeres den. Der kan opnds

max 51 point, og hunden med flest point vinder. Ved
pointlighed gcelder hurtigste tid.




Eksempel 2
Vejledende turneringsregler

Hvor intet er beskrevet henvises til DGI’s regelscet.

Landsdelsturneringen bliver afholdt over 4 dele og en
finale. Fordelingen af den er, at der bliver afholdt 1. og 2. del
om efterdret, 3. 4. del og finalen afholdes over fordret.

Generelt:

Alle klubber konkurrere/deltager i alle delstcevnerne.
Alle DGI klubber som er med i landsdelen kan deltage,
hundene skal blot vaere over 18 maneder.

Seniorhunde kan valgfrit lLebe som senior eller alm. Dette er
op til den enkelte ejer at bedemme ud fra tempo, niveau
mm. Der vil i seniorklasserne ikke veere hjul, men et spring
som erstatning. Begge dele er vedtaget udfra hundens
sikkerhed.

Der er ingen ovre greense for antal deltagere pr. klub.

Intention og niveau:

Det er meningen, at Landsdelsturneringen skal veere et
hyggearrangement, hvor alle klubber kan deltage. Det er
en god anledning til, at klubberne i landsdelen leerer
hinanden godt at kende, og man hjcelper hinanden nar der
er brug for det.

Niveauet ligger mellem "let ovet” og "evet”. Da turneringen
er et "hyggearrangement” skal der tages hensyn til
begyndere. Det vil sige at de far tid til at gere sig feerdige,
dog max banetiden x 3.

| tilfeelde hvor en ekvipage har problemer med en
forhindring ber dommeren treede ind og hjcelpe.

Dommerregler og dommer:

Sd vidt det er muligt, skal der bruges en DGl uddannet
dommer. Der kan komme situationer hvor dette ikke er
muligt, i s& fald skal det godkendes af landsdelens
hundesportsudvalg.

Bedommelse:

= fejl bliver demt uendeligt

= ved 3 veegringer bliver der demt disk

= ekvipagen kan kun blive disket 1 gang pr. leb.

= ved disk md deltageren gerne fortscette og fuldfere
banen, dog skal situationen ikke udnyttes til “ekstra
treening”

Fejlpoint: Fejl = 5 fejl
Veegring = 5 fejl
Disk = 50 fejl

Beregning:
Beregningen foretages pd felgende mdde:
Der er tidsforskel pd storrelser og seniorhunde.

Eksempel:

Lille S 42
Lille 40
Mellem S 40
Stor S 38
Stor 36

Herved kompenseres der for storrelse og alder, idet at der 2
sek. tidsforskel. Dommeren kan give mere tidsforskel, hvis
det skonnes.

Forst sorteres pd dem med feerrest eller ingen fejl.

Herefter ses der pa forskellen pd den ordincere banetid og

den faktiske lgbstid. Den hund som opndr hgjst tidsforskel i
forhold til den ordincere banetid og fcerrest fejl bliver gverst
placeret.

Eksempel:

Ordincer banetid Faktisk banetid  Tidsforskel
Lille hund 40,00 34,37 5,63
Stor hund 36,00 33,48 2,52

Placeringer 10g 2

Dette er beregnet pd to fejlfri hunde eller med lige mange
fejl.




Pointsystem:

Pointskalaen gar fra 1 og opefter, hvor det hejeste point
bliver givet til de bedste ekvipager. For hver klub der er med
kommer der fire pointtrin mere pd. Dvs. 4 klubber = 16 point-
trin, 5 klubber = 20 pointtrin osv. osv.

Der bliver givet point til de 4 bedste fra hver klub.

Klub Fejl Tid Point

KAF 0 32,8 16
FAK 0 34,2 15
HBK 0 34,8 14
FAK 0 3502 13
FAK 5 3336 12
KAF 5 3487 N

KAF 5 45,8 10
FAK 10 31,70 9
FAK 15 33,56

KAF 15 38,79 8
KAF 15 39,50

HBH 15 1,37 7
HBH 20 56,50 6
HBH 20 58,75 5
Frisk Ej deltaget 4
Frisk Ej deltaget 3
Frisk Ej deltager 2
Frisk Ej deltaget 1

Hvis en klub udebliver fra en af delturneringerne, vil den
automatisk f& de fire laveste point-trin.

Hvis en klub starter med at deltage midt i turnering, bliver
pointtrinene pd de forrige delturneringer rettet op, sa den
nye klub f@r min. point ved de forrige delturneringer.

Hvem arrangerer og afholder:

Alle klubber er med til at afholde eller hjcelpe til
delsteevnerne. Nogle klubber har bedre muligheder end
andre, bade med faciliteter og baner, hvorfor at det ikke er
en regel, at man som klub skal vcere veert. Dog er alle
klubber med til at hjcelpe ved et af delstcevnerne eller flere.

Eksempel 3 - Landsdelsturnering individuelt
Landsdelsmesterskabet henvender sig til alle — fra absolut
nybegyndere til erfarne konkurrence lgbere.

Der lgbes efter geeldende regler for DGI agility

Landsdelsmesterskabet afvikles som en turnering over 2-3
steevner.

Hvert stacevne bestdr af felgende klasser i henholdsvis
spring og agility:

Begynder - Let ovet - Qvet Senior

VEJLEDNING TIL KLASSERNE
Der lgbes to leb i hver klasse, hvoraf det bedste tceller.

Alle der deltager far 3 deltager-point i hvert tcellende lob
(dvs. 3 point i spring og 3 point i agility) uanset udfald af
lobet, udover dette gives der point til de 10 forste efter
folgende skala:

Nr. 1 far 12 point
Nr. 2 far 10 point
Nr. 3 far 8 point
Nr. 4 far 7 point
Nr. 5 fér 6 point
Nr. 6 fér 5 point
Nr. 7 fé&r 4 point
Nr. 8 far 3 point
Nr. 9 fér 2 point
Nr. 10 fér 1 point

Det vil sige er man rigtig dygtig/heldig kan man fa 30 point
pd dagen.

Ved disk gives ingen lebs-point. Pointene fra Spring og
Agility leegges sammen og summen medregnes til
opgerelsen af landsdels mesterskabet, ved lige mange
point veegter agility mest.

Ved hvert stcevne kan man evt. veelge og give praemier som
folgende: der gives 1 precemie for hver 5. hund dog max 3
prcemier.



Agility - en sport med liv i

Agility stammer fra England. Ordet betyder behcendighed.
Agility er en sport for hund og ferer, der sammen udger et
team.

Agility udeves pa en bane med opstillede forhindringer.
Dommeren bestemmer fra lgb til leb, hvilke forhindringer
der skal anvendes og i hvilken rcekkefolge, de skal forceres.
Foreren skal lede hunden gennem banen, der skal
gennemferes med sd fd fejl som muligt og sd@ hurtigt som
muligt.

Agility anvendes ofte som et middel til at styrke kontakten
mellem hund og ferer pd en sjov og udfordrende made for
begge parter. Agility henvender sig til ferere i alle aldre og
hunde af alle racer og blandinger.

DGl er samtidig en naturlig ramme for social samveer med
overnatningsstaevner, feelles spisning og hygge for hele
familien, som man let bliver "bidt" af.

Banen

Arealet skal veere en firkant mellem 30-35 meter .
Sterrelseskravet kan dog afviges ved indendgrsstcevner.
Hvis der er flere baner ved staevnet, bor der veere ca. 5
meter mellem banerne.

Begynder
Min 12 og max 20 forhindringer (numre).

Let ovet
Min 15 og max 20 forhindringer (numre)

Qvet
Min 15 og max 22 forhindringer (numre)

Posen
Slaebet skal have en diameter pd 60-65 cm og en leengde
pd 250-300 cm.

Balancen

Forhindringen bestdr af 3 planker, der skal veere 360-380
cm lange. Bredden skal veere 30 cm. Den vandrette planke
skal veere 120-130 cm over jorden/gulvet.

Den totale forhindringslcengde er fra L360xH130=10,3 meter
til L380xH120=11,0 meter.

Vippen

Planken skal veere 30 cm bred og 360-380 cm lang.
Planken skal veere sikkert fastgjort til understellet, som ikke
ma kunne veelte. Hejden fra jord/guly til over vippepunktet
skal vaere 60 cm.

Akslen bor ikke vaere mere end 10 cm under vippepunktet.
Planken skal veere skridsikker og mad ikke veere forsynet
med "trcedepinde”. Vippen skal kunne aktiveres ndr 1 kg
place- res pd midten af kontaktfeltet. "Vippet” md max. vare
2-3 sek. fra top til bund. De yderste 90 cm af begge ender
af planken er kontaktfelter, der males i en afvigende farve,
0gsd pd siderne.

Hojeste punkt pd vippen er 120 cm.

Der skal veere steddcempende materiale under
nedgangssiden pd vippen. Vippen skal selv vippe tilbage
idet den forlades.

Slalom

Forhindringen bestar af 6, 8, 10, 12 pinde, der er 3-5 cm
tykke, 90-120 cm hgje. Man ma ikke bruge metalpinde.
Slalom skal kunne fastgeres, sé slalom ikke kan flytte sig.
Afstan- den mellem pindene skal vcere 60-65 cm.. Samme
afstand mellem alle pinde. Total forhindringslcengde ved /6
pinde 318-355cm /8 pinde 444-495cm /10 pinde
570-635cm /12 pin- de 696-775cm.

Hjulet

Hullets diameter skal vcere 45 - 60 cm. Bredden af deekket
er min 8 cm og max 18 cm. Der skal anvendes "nedrivelige”
hjul efter internationale agilityregler. Forhindringen skal
veere robust og stabil.

Af sikkerhedsgrunde skal den inderste del af deekket veere
udfyldt eller sammenspcendt. Doekkets centrum over
underlaget: 55 cm for bdde smd@ og mellem / 80 cm for store
hunde. Faste forbindelser mellem daek og ramme er ikke
tilladt. Hunden skal have mulighed for at lebe mellem doek
og ramme. Forbindelserne mellem doek og ramme samt evt.
skarpe kanter pé selve rammen skal veere skaermet af, f.eks.
med rerisoleringsskdle, for at beskytte hunden.

Der kan anvendes et selvstaendigt hjul til lille hund.

Hvis et nedriveligt hjul i den rette hgjde ikke forefindes kan
der benyttes et spring i stedet. Hjulets "fodder” (de
vandrette dele der hviler pd jorden) skal veere halvanden
gange hejden — mdlt som afstanden fra jorden til oversiden
af daekket (for stor hund).




Spring

Springstetterne skal veere min. 100 cm.

Er springet med vinger, skal disse vcere med faldende hojde
fra springstetten og bredden af vingen skal vaere 40 — 60
cm. Hejden af vingen skal veere min. 75 cm. ved den
inderste springstotte.

Vingen skal veere sddan, at en hund ikke kan passere
igennem vingen. Der skal veere en flade pd toppene, sd at
toppene ikke virker som spyd.

Der bruges 1 tveerligger pr. spring. Tveerliggeren skal vcere
udformet sé den ikke kan skade hunden ved nedrivning.
Tvecerliggeren skal kunne rives ned ved et let stad, til begge
sider.

Diameter/lcengde pd tveerliggeren skal veere @3-5 cm og
120-150 cm lang. Der placeres kun et scet holdere til
tveerliggeren i den gceldende hgjde.

Tvcerliggeren skal veere tydelige og have kontrastfarver i
mindst 3 segmenter.

Spring md ikke have overskydende holdere, og stetterne
skal kunne veelte uafhcengigt af hinanden.

Springhgjden er:

Lille hund: 15-25 cm

Mellem hund: 30-40 cm

Stor hund: 40-60 cm

Det er ikke tilladt med koste/hegn el. lign under
tveerliggeren, hunden skal kunne lebe un- der.

Dobbeltspring

Dobbeltspring er 2 springforhindringer stillet parallelt
sammen.

Hojden pd det forreste spring skal veere 5-25 cm lavere end
det bagerste spring. Der bru- ges max. 1 overligger pr.
spring. Den bagerste overligger skal vaere min. 10 cm
lecengere end den forreste.

Springhejden pd bagerste spring er:

Lille hund: 15-20 cm

Mellem hund: 25-30 cm

Stor hund: 35-40 cm.

Springleengden er:

Lille hund: 15-30 cm

Mellem hund: 25-40 cm

Stor hund: 40-55 cm

Muren

Forhindringen skal forsynes med en eller flere dele, som
kan nedrives. Bredden af springdelen skal veere 120-150 cm.
Tdarnene er en del af forhindringen. De skal veere mindst 1 m.
heje og de skal kunne veelte hver for sig. Tadrnenes bredde/
dybde skal vcere min/max 20/40 cm.

Muren skal veere 20 cm dyb og min. 10 cm i toppen.

Springhgjden er:

Lille hund max 20 cm
Mellem hund max 30 cm
Stor hund max 40 cm

Generelt

Fra det gjeblik ekvipagen kommer ind til start og til starten
er gdet, er de under dommerens kommando.

Ekvipagen gdr ind i ringen. Handleren placerer hunden ved
startlinien.

Hunden md ikke fastholdes ved start gjeblikket. Beeres,
skubbes, kastes, trcekkes i nakken eller halen osv.
(medferer disk — men banen md gerne lebes feerdig).

OBS: Né@r hunden ferst er forladt i startomradet, mé& hunden
ikke leengere bergres (disk) Hunden skal starte nér der
gives tilladelse, og der startes ved at hunden passerer
mellem startpindene. Derncest tages forhindringerne i
nummerrcekkefolge og forhindringerne tages fra den side/
ende, hvor numret er placeret. Efter sidste forhindring
passeres mellem mdlpindene.

Banetid

Under hensyntagen til klassen og svaerhedsgraden for
passage af de opstillede forhindringer, fastscetter
dommeren banens standardtid. Dommeren har ret til at
cendre banens standardtid efter gennemlgb af op til 5
hunde. Dommeren fastscetter endvidere banens max-tid,
normalt dobbelt banetid, som ogsd kan cendres indtil
gennemeb af op til 5 hunde; dog ikke hvis en hund er blevet
diskvalificeret pga. overskridelse af max-tid. Max- tiden mé&
ikke veere lavere end 1,5 x banens standardtid.



Afstande

Forhindringerne kan opstilles med varierende afstand
mellem hver forhindring. Sma: fra 4 mtiL 7 m

Mellem: fra 5 m til 7 m. Stor: fra 5 m til 7 m.

Afstanden mdles ud fra en hunds naturlige lebebane og
kortest vej mellem forhindringerne.

A-breet og Balance

Hunden skal bergre kontaktfeltet pd opgangsrampen med
mindst en del af en pote, passere over forhindringen og
bergre nedgangsrampen med 4 poter samt kontaktfeltet pd
nedgangen med mindst en del af en pote.

Vippe

Hunden skal bergre kontaktfeltet pd opgangsrampen med
mindst en del af en pote, passere henover midten til vippen
tipper over, bergre kontaktfeltet pd nedgangsrampen med
mindst en del af en pote. N&r vippen har rert jorden mé
forhindringen forlades.

Fejlsituationer

= Hunden bergrer ikke kontaktfeltet med mindst en del af
en pote.

= Hjulet rives over i to dele

= Tdrnene pd muren veelter




AGILITY OBSTACLES

Regulutions of the Féderation Cvnologique Internationale

Contact:

A-Frame

See-Saw
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Dog walk

Jumps:

Huirdles:
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